
Projekti, ki spodbujajo k inovativnosti
Inženirska iskra
Mladi po ustvarjalnosti zaostajajo za vrstniki

v EU - Iniciative pospešujejo napredek
Učenci osnovne šole Vide Pre-

gare, mentor Dominik Trstenjak

in projekt PUMICE, ki je nastal v
okviru fakultete za računalništvo
in informatiko, so letošnji preje-
mniki priznanja inženirska iskra.

Milka Bizovičar
Ustvarjalnost, inovativnost in in-
terdisciplinarno razmišljanje po-
stajajo ključne kompetence priho-
dnje družbe, zato je navduševanje
mladih za poklice s področij nara-
voslovja, tehnologije, inženirstva in
matematike (STEM) ena ključnih
razvojnih prioritet družbe. V Slove-

niji jih je nujno spodbujati, saj ana-
lize kažejo, da ustvarjalnost mladih
pri nas ostaja med najnižjimi v EU.

Priznanja inženirska iskra, ki so
jih letos podelili sedmič v okviru
iniciative Inženirke in inženirji
bomo, promovirajo prav to. Pre-

poznavajo in izpostavljajo posa-
meznike, projekte, prebojne ali
izvirne prakse oziroma dogodke,

ki pomembno pripomorejo k ra-
zvoju, veljavi in navduševanju za
inženirski poklic ter inovativnost v
družbi. S tem pa prispevajo k spod-
budnejšemu okolju za razvoj rado-

vednosti, ustvarjalnosti in poguma

za porajanje novih idej pri mladih.

Inženirsko iskro je strokovna ko-

misija podelila projektu Pametna

čelada Mark II učencev ljubljanske

osnovne šole Vide Pregare. Nastal
je v okviru interesne dejavnosti
LegoRobotika, z njim pa so zma-
gali tudi na državnem tekmovanju
Popri. Pametna čelada je inovativ-

na zaščitna oprema za jamarje in

arheologe, ki omogoča samodejno

prilagajanje osvetlitve, zaznavanje
nevarnih plinov ter 3D-modelira-
nje podzemnih prostorov. Učenci

s Tobijem Holcarjem in Svitom

Bobkom na čelu, ki sta bila vodilni
sili ekipe pri razvoju, so ustvarili

tudi delujoča prototipa ter izdelek

patentirali.

Priznanje je prejel učitelj in men-
tor Dominik Trstenjak z osnovne
šole Pod goro v Slovenskih Konji-
cah, ki skozi program First Lego

Liga mladim približuje robotiko in

tehnologijo, spodbuja jih pri samo-
stojnem razmišljanju in razumeva-
nju, da so najboljše ideje pogosto
plod sodelovanja, vztrajnosti in

pripravljenosti na učenje iz napak.

Mladi pod njegovim mentorstvom

razvijajo rešitve, ki odgovarjajo na
resnične potrebe družbe, na pri-
mer pripomoček za pomoč gibalno

oviranim, ki so ga registrirali kot

evropski model pri uradu EU za in-
telektualno lastnino.

Projekt PUMICE, Pouk s ščep-
cem umetne inteligence, pa snuje
ekipa računalničarjev, profesorjev,

raziskovalcev in študentov v okvi-

ru laboratorija za bioinformatiko

na ljubljanski fakulteti za računal-
ništvo in informatiko. Mladim na
dostopen način približuje umetno
inteligenco ter jo povezuje z vsak-

danjim učenjem kot orodje za raz-
iskovanje sveta, postavljanje vpra-

šanj in reševanje problemov. Kot

je v utemeljitvi zapisala strokovna
komisija, je izstopajoča vrednost

projekta, da Ul vključuje v različ-
ne šolske predmete ter spodbuja
interdisciplinarno inženirsko raz-
mišljanje, podatkovno pismenost
in kritično presojo.

Poleg priznanj so podelili tudi
tri posebne pohvale oziroma ča-

stne omembe. Prejeli so jih učen-
ci osnovne šole Ormož za razvoj
koncepta pametnega nakupova-
nja, diplomirana inženirka strojni-
štva Nuša Bremec za izobraževal-
no-družbeno iniciativo ra.STEM

ter Razvojni center Novo mesto za
program navduševanja mladih za
sodobne tehnologije. S praktičnim
delom, raziskovanjem in ustvarja-

njem jim omogočajo neposreden
stik z inženirstvom.
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